Kennsluazetlun

Eftirvinna

Pad er mikil verkleg vinna eftir pegar heim 1 stofu er komid. Pad parf ad skoda og teikna
fiskinn, kryfja hann og greina lifferi d4samt allri vinnu vid verkefni og skil. Pessi vinna
@tti ad taka um 2 kennslustundir.

Nemendur purfa ad vinna vid uppsetningu verkefnisins og dkveda hvernig peir @tla sér

ad skila pvi. Oll vinnubl6d eiga ad fylgja med verkefninu vid skil.

Markmid
Ad nemendur
¢ kynnist fiskkrufningu
e Jeri um innri gerd fiska og pjéalfi hugtakanotkun um liffaeri peirra, ttlit og adlogun
ad vatni
e auki feerni { 6flun heimilda

e cfli samvinnu og fagleg vinnubrogod.

Kveikja

Pad ad sja fiskana, dsamt tekjum og télum til krufningar er fin kveikja.

Umradur / glésur:

Sjé spurningabl6d med skodun 4 fiski.

Verkefni

Hver nemandi gerir vinnubok en nemendur geta p6 vel unnid saman ad verkefnunum.

Konnun

Til gamans og einnig til ad skerpa a lifferaheitum fiska ma lata pau hafa mynd af fiski
sem pau eiga ad merkja inn 4 allt sem pau pekkja. Hér er fint ad nyta hépavinnu, pa reda
pau um pad sem pau voru ad gera og rifja betur upp. Sidan ma fara yfir myndina 4 skj4,

lata pau nefna liffeerin og leidrétta og beeta vid ef parf (sjd konnun - fiskar).



