Skyndihjalp

Utbiiid spjold med eftirfarandi upplysingum. Gott veeri ad plasta pau og koma peim

fyrir & stodinni. Notid hugmyndaflugio og baetid vid verkefnum.

Leiobeiningar
Takid prju strd, mislong og sd sem dregur lengsta straid dregur spjald.
Sé sem dregur spjald leikur sjukling, hinir vinna saman ad verkefninu.

Endurtakid ef timinn leyfir.

Blaeding
Einn leikur sjikling med bledandi sar 4 hendi, sjiklingur kvartar og er hreddur.

Hinir purfa ad bia um sarid og hlia ad sjuklingi.

Bruni
Einn leikur sjikling med bruna 4 framhandlegg eda hendi. Gott vari ad hafa sma raudan
lit til ad afmarka sv2did.

Hinir purfa ad sxkja vatn, k&la og bia um sarid.

Lost
Sjuklingur leggst nidur og leggur spjaldid 4 bringuna 4 sér svo hinir sjai hvad er ad.

Hinir purfa ad leggja vidkomandi { rétta stodu.

Fétbrot
Einn liggur eda situr og kvartar yfir sarsauka og ad hann geti ekki stigid 1 fotinn.

Hinir purfa ad finna efni { spelkur og spelka vidkomandi.

Gullstoll
ZEfid ykkur { ad bera hvert annad { gullstdl. Agetis vidmid er um 10 metra vegalengd.

Pbad er ekki 1étt { moéunum.



